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Mago Negro

Téenicas
ResthéIu.Supurte
Par ter uma profunda ligagdo com o gelo,
todo dano por € causado a este personagem é
reduzido pela metade.

Estaca de Gelo @-1%=0=3

Perfura o alvo com um grande Cristal de gelo,
causando [fn + 1d] de dano por ).

Guerreiro

Téenicas
"Defend 3

Ficando em posico de defesa o usudrio
desta técnica estd aterto atudo que acontece ao
seu redor sendo capaz de esguivar-se ou defletir
gualguer tipo de agressdo com maior facilidade.
Aumenta 20 a & até o inicio do préxima tumo
deste personagerm.

Gulpé veloz

Atague tao rapido que o alvo “ndn consegue
contra-atacar. Por prezar a velocidade no lugar
da forga, o dano causado por esta técnica é
reduzido por 1d.

éﬂﬂbﬂ

Téenicas
.Supurte
Lutador habilidoso com as proprias méos.

Garante o bdnus de arma equipada de 1d no

Pugilismo

dano dos atagues normais, mesmo se ndo
estiver equipando amas.
Chakra 5 -

Canalizar o chakra através dos proprios
ferimentos, coagulando o sangue mais rapido e
restaurando [1d + 5] de W .

Por estar profundamente ligada a energia
vital, uma falha na execugdo desta técnica ird
causar 1d de dano em vez de curar o usudrio.
[Dificuldade: 60 — S Atual]
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Téenicas
B o R T i

Par ter uma profunda ligagdo com o raio,

todo dano por @) causado a este personagem é

reduzido pela metade.

Raio w1 &=0 /=3
Irvoca um  poderoso raio sobre o alvo

causando [QR + 1d] de dano por ).

Guerreiro
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Téenicas
Defender—seﬁ_‘=u«5=u/=

Ficando em posico de defesa o usudrio
desta técnica estd aterto atudo que acontece ao
seu redor sendo capaz de esguivar-se ou defletir
gualguer tipo de agressdo com maior facilidade.
Aumenta 20 a & até o inicio do préxima tumo
deste personagern.

Gulpe Cl:lrpl:lral

Colocar todos os eqmpamentos e misculos
do corpo para causar o maximo de dano possivel
se jogandocontra o oponente. Causa [Ye + 2d]
de dano.

Apds o atague, perca 2d dos proprios portos
de vida por causa do esforgo.
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Téenicas
Pugilismo Suporte
Lutador habilidoso com as proprias méos.
Garante o bdnus de arma equipada de 1d no
dano dos atagues normais, mesmo se ndo
estiver equipando ama _

Turbllhau Esp

U atague giratorio gque acerta todas as
unidades adjacentes ao usuario. Recebe uma
penalidade de 20 na rolagem para acertar e
causa dano nomnal em cada  personagem
afetado.
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Maga Negra

Téenicas
IiesthuguSupurte
Par ter uma profunda ligagdo com o fogo,
todo dano por @ causado a este personagem é
reduzido pela metade.

Bola de Fogo =1®&=0 /=

Langa umna bola de.fogo magm causando
[ﬁ + 1d] de dano por

Guerreira
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Téenicas
Defenderse—uéu/

Ficando em posico de defesa o usudrio
desta técnica estd aterto atudo que acontece ao
seu redor sendo capaz de esguivar-se ou defletir
gualguer tipo de agressdo com maior facilidade.
Aumenta 20 a & até o inicio do préximo tumo
deste personagerm.

195 Socorros @=0%=0,/=1
Desinfetar &  enfaixar pequenas feridas
podendo recuperar 1d do & de um aliado. Néo
pode curar & si mesmo e guanto maior A
extensdo  das feridas, mais dificil sera o
tratamento. [Dificuldade: 60 — S Atual]
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Téenicas
Puglllsmu.Supurte
Lutador habilidoso com as proprias méos.
Garante o bdnus de arma equipada de 1d no
dan_o dos_ atagues normais, mesmo se nio

: o " 4
Avalia 0 oponente antes de atacar Aumenta
a rolagem para acetar erm 20, porém, causa
apenas % de dano.
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Maga Branca
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Téenicas
Cura'.:la.szu/:g
Fecha magicamente as feridas do alvo com
uma luz sagrada restaurando §8 de &p.
[Dificuldade: 15]

TratarVenenug—ld 0/2
Extrai  magicamente  gualguer tipo  de
impureza no sangue do alvo, removendo a
condigio ENVENENADO. [Diﬁculdade: 15]
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T T R R T TR T PP TP

Rouha um tesouro aleatdrio do Inventano
inimigo. [Dificuldade: 60]

Roubar:Access. - - 0&2=p_,/=1

Rouba um acessdrio eqmpado pelo ako.
[Dificuldade: 2 x &7 |

Cagador
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Téenicas
FucuEspemaI
Concentragdo  profunda,  aumentando o
proprio dano do priximo atague em 1d. Esse
bénus serd aplicado e perdido no caso de um
contra-atague e sera perdido se o personagem
néo atacar no praximo turno

Mirar:Perna g 0&=0 /= 3

Atague direcionado 45 pernas do alvo,
infligindn IMOVEL. [Dificuldade: 2 x & ] Um
arco deve estar sendo equipado e o atague ndo
causa dano.

Mago Branco
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Téenicas
C.urazla.szu/.:g
Fecha magicamente as feridas do alvo com
uma luz sagrada restaurando §8 de &p.
[Dlﬁculdade 15]

“Tratar:Imovel =0, /=2

Trata magicamerte qualquer efeito  que
estejaimpedindo o alva de se mover, retirando a
condigdo IMOVEL. [Dificuldade: 15]
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Téenicas
““Roubariinvent. e =0 &=0 /=1
Rouba um tesouro aleatdrio do Inventario
inimigo. [Dificuldade: 60]
RuubarCabegaJuu&u/—l
Rouba um eguipamento da cabega do alvo.
[Dificuldade: 2 x & ]

Cagadora

@ (o)) 2

()
@Gﬁaf

MO DL
Toor

Téenicas

Foco Especial

Concentragdo  profunda,  aumentando o
proprio dano do praximo atague em 1d. Esse
bénus serd aplicado e perdido no caso de um
contra-atague e sera perdido se o personagem
néo atacar no praximo turno

Mirar g =0 «_5 0,=4

U tiro bemn mirado, sem chance de ser
evadido, porém, causa apenas metade do dano.
Urn arco deve estar sendo eqguipado.
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Mago Branco
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Téenicas
Curag—léu/:}
Fecha magicamente as feridas do alvo com
uma luz sagrada restaurando gﬂj de .
[Dificuldade: 15]

"Tratar:iCege’ g =1 &=0 f=2
Recupera & visdo do ako curando a
condigdo CEGO. [Dificuldade: 15]
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Rouha urn tesouro aleatério do Inventario
inimigo. [Dificuldade: 60]
Esplaru‘—uu&u/—l
Espia todos os tesouros que estiverem no
Inventario do alvo.

Cagador

Téenicas
FucuEspemaI
Concentragdo  profunda,  aumentando o
proprio dano do praximo atague em 1d. Esse
bénus serd aplicado e perdido no caso de um
contra-atague e sera perdido se o personagem
néo atacar no praximo turno.

Blackout

Atira uma flecha espemalmente preparada
para cegar o alvo infligindo CEGO. Um arco deve
estar equipado. Esta técnica ndo causa dano.
[Dificuldade: 2 x 57|
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Téenicas
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RuubarEqmpg—udu/—l
@ Rouba urn equamentﬂ gualguer do alvo.
[Dificuldade: 2 x7 ) +45 |
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Elemental: :  Fraqueza:
Imune: +  Absorve:

#031
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#035 #036

Adaga Rondell Manto de Fogo Punho I(alser Presas de Tigre Varinha Garras de Ga‘l‘o
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Téenicas Téenicas Téenicas Téenicas Téenicas

Téenicas

Envenenar 2 =0 .: =0
@ Atague com intengdo de apenas colocar a
ldmina envenenada da faca em cortato com o
sangue do alvo. Atague normalmente causando
2d a menos de dano em caso de acerto.
Se o atague acetar, role 1d100 para infligir
ENVENENADO. [Dificuldade: 50 + £] |

Blitz @ =0<2=0,/=1

@ Avalia 0 oponente antes de atacar Aumenta
a rolagem para acetar erm 20, porém, causa
apenas g de dano.

' BoladeFogo  g-19-0,/-3
Langa urna bola de fogo magico, causando
[fu + 1d] de dano por & .
Estaca de Gelo g =1 ®=0,/=3
Perfura o alvo com um grande cnstal de gelo,
causando [ﬂﬁ + 1d] de dano por €
Raio ,-1-: 0/=3
Irvoca un poderoso raio sobre o alvo,
causando [ﬂ" + 1d] de dano por Q.

Turbilhdo Especial

@ U atague giratdrio gque acerta todas as
unidades adjacentes ao usudrio. Recebe uma
penalidade de 20 na rolagem para acertar e
causa dano nomnal em cada  personagem
afetado.

Yento Cortante & =0 2=0,=

@ Canaliza o chakra do usuario para as garras
enviando 1dminas de ar que passam cortando
através do alvo causando metade do dano de
um atague nommal.

@ Assaltar *=0%=0,/=

Atacar o alvo tentando roubar o seu
inventario ao mesmo tempo. Role para atacar
normalmente, causando % de dano.

Se o atague for bern sucedido, role 1d100
para roubar o inventario do  oponerte.
[Dificuldade: 80]
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