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Esta habilidade permite transpor qualgquer
obstaculo que seria proibido normalmente como
inimigos oo arores. As regras para pular
obstaculos devem ser obedecidas.

Estocada &=-0%=E,/ =1

Urna estocada poderosa que causa e de
dano a gualguer unidade que esteja até 3 casas
de distdncia na direcio do atague e sgja
atingida na rolagern de acerto. Uma langa deve
estar sendo equipada.
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Atingindo um dos portos de fluxo da forga
vital do alvo drenando um pouco de vida dele
direto para o usuario. Causa metade do dano e
recupera este valor de N do usuario da técnica.
0 dano causado é considerado magico. Uma
langa deve estar sendo equipada.
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@ Saquear o Bazar Especial

Minguém pode impedir um Yiking de ter o
gue o torma mais poderoso. O Viking ataca
violentamente o Bazar para saguea-lo. Se for
bem sucedido, o jogador pode pegar um tesouro
gualguer do Bazar por Viking gue tiver em
campo.  Todos o0s  demais  tens  sdo
embaralhados novamente no Bad Caso falhe,
nada acontece ao Bazar e cada um de seus
Yikings perde S de W .

[Dificuldade: 80 — 10 por Viking do jogador]
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Esta habilidade permite transpor qualgquer
obstaculo que seria proibido normalmente como
inimigos oo arores. As regras para pular
obstaculos devem ser obedecidas.

Sopro do Dragdo g =0 $=E /=1

Cormo urn feroz dragdo de fogo, o usuario
desta técnica exala um  poderoso sopro
flamejante gue expande gueimando tudo gue
tocar, causando 2d de dano magico por & na
casa ako e nas 3 casas da prdxima linha
formando um T. Esta técnica ndo pode ser usada
novarente até o firn da sua proxima rodada.
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Como urn feroz dragdo de fogo, o usuério
desta técnica exala um  poderoso sopro
flamejante gue expande gueimando tudo gue
tocar, causando 2d de dano magico por & na
casa ako e nas 3 casas da prdxima linha
formando um T. Esta técnica ndo pode ser usada
novarmente até o firn da sua proxima rodada.
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Grito de Guerra @=02=4a4/=0
@ O%iking urra urn grito gue Ievanta amoral de

seus aliados e assusta seus oponentes na area
de efeito. Cada aliado recebe +02 “g e cada
inimigo - 05 & até ofim da rodada.
[Dificuldade: 20]
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Esta habilidade permite transpor qualgquer
obstaculo que seria proibido normalmente como
inimigos oo arores. As regras para pular
obstaculos devem ser obedecidas.

Lancet @ =0%=0,/=2

Atingindo um dos portos de fluxo da forga
vital do alvo drenando um pouco de vida dele
direto para o usuario. Causa metade do dano &
recupera este valor de ¢ do usudrio da técnica.
0 dano causado é considerado magico. Uma
langa deve estar sendo equipada.
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Téenicas
Faria Especial
Esta técnica pemnite ativar espontaneamente
a condigdo FURIOSO. [Dificuldade: 15]
Se ja estiver afetado, o personagem pode
utilizar esta técnica para tentar cancelar a
condigido FURIOSO [le'culdade 80 - W Atual]

O%iking urra urm grito que levanta a moral de
seus dliados e assusta seus oponentes na area
de efeito. O Wiking e cada aliado recebem +02

e cada inimigo - 05 g7 até o fim da rodada.
Sd afeta unidades dertro da drea de efeito.
[Dificuldade: 20]
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Carga @=02=0,/=E
@ 0 Wiking corre na diregdo do alvo em uma

violéncia  desenfreada  desferindo  um  golpe
poderosissimo. O Viking deve ter uma casa livre
entre ele & o oponente em linha reta para usar
esta técnica. Ele move para essa casa livee e
entdo rola para acertar cormn 30 de penalidade.
Em caso de sucesso causa dano nomal e ndo &
possivel cortra-atacar.
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Super Salto

O personagern é retirado do campo e no seu
proximo tumo, causa [ S+ 2d] no alo
{independente da posigdo do alvo), escolhendo
uma casa adjacerte para ficar apds. Rola-se o
acerto no inicio da préxima fase do jogador com
penalidade de 20 na rolagem, ndo causando
dano se falhar N&o havendo casa adjacente
disponivel no turno da queda, ele falhard
automaticamente caindo na casa lvre mais
praxima do akvo e perdendo 1d de % . Uma
langa deve estar sendo equipada. O Dragoon
néo pode agirna rodada de gueda.
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Esta técnica pemnite ativar espontaneapmente
a condigdo FURIOSO. [Dificuldade: 15]

Se ja estiver afetado, o personagem pode
utilizar esta técnica para tentar cancelar a
condigido FURIOSO [le'culdade 80 - Atual]

Raio de Thor

Clamando pelo poder do deus Thor oYiking
& recompensado por um poderoso rajo sobre o
alvo. Causando em caso de sucesso [fﬂ 1d] de
dano magico por ) no alva.
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Raio de Thor @=02=0,/=3

Clamando pelo poder do deus Thar, o viking
& recompensado por um poderoso rajo sobre o
alvo. Causando em caso de sucesso ﬂ +1d] de
dano magico por ) no alva.
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Tzemeas

Faria p
Esta técnica pemnite ativar espontaneamente
a condigdo FURIOSO. [Dificuldade: 15]

Se ja estiver afetado, o personagem pode
utilizar esta técnica para tentar cancelar a
condigdo FURIOSO. [Dificuldade: 80 - Atual]

Golpe Poderoso & -0 %=0,7=1

Atague com toda a forga, wisando Jogar o
alvo  para tras com o impacto. Atague
normalmerte com penalidade de 20 para acertar
e, se for bemn sucedido, mova o alvo uma casa na
diregdo oposta da origern do atague.
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Escamas de Dragdo
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@ Alma do Dragéo Suporte

Urn Dragoon é capaz de dtilizar o poder do
dragdo cujas escamas foram retiradas para
construir essa armadura. Este poder protege o
espirito concedendo +02 £
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Estocada : =

Uma estocada poderosa que causa S de
dano a qualguer unidade que esteja até 3 casas
de distdncia na direcio do atague e sgja
atingida na rolagern de acerto. Uma langa deve
estarsendo equipada.
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Atague com toda a forga, wisando jogar o
alvo  para tras com o impacto. Atague
normalmerte com penalidade de 20 para acertar
e, se for bemn sucedido, mova o alvo uma casa na
diregdo oposta da origer do atague.
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Bandeira Verde

Suporte

O personagem ndo pode atacar, utilizar
técnicas ativas e de reagdo, tens e nem vistar o

Portador da Bandeira

Bazar Ele ainda pode se mover, trocar
equipamentos (exceto colocar a bandeira no
inventario), entregar @ bandeira  para  um
personagerm adjacerte ou soltar a bandeira em
uma casa adjacente.

A bandeira & indestrttivel. Para roubé-la, o
ladino deve estar com um espago livee para
Acessdrio, sofrerd uma penalidade de 20 para o
roubn, &, em caso de sucesso, a bandeira sera
equipada nele.
Fragueza:
Absorve:
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Bandeira Vermelha

Portador da Bandeira Suporte

O personagem ndo pode atacar, utilizar
técnicas ativas e de reagdo, tens e nem vistar o
Bazar Ele ainda pode se mover, trocar
equipamentos (exceto colocar a bandeira no
inventario), entregar &  bandeira  para  um
personagerm adacerte ou soltar a bandeira em
uma casa adjacente.

A bandeira & indestrttivel. Para roubé-la, o
ladino deve estar com um espago livee para
Acessdrio, sofrerd uma penalidade de 20 para o
roubn, &, em caso de sucesso, a bandeira sera
equipada nele.
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Parasita Suporte
@ Esta armadura @ poderosa, porém, ela se @
alimenta da forga wvital do usuario. Mo inicio de

cada rodada este personagem perde 1d de W

Elemental: Fragqueza: )
Imune: Absorve:

J

s1600 il

Téenicas

ssssssssssnasans

Elemental:
Imune:

Arco Maligno
Bénus

Arma/2-Maos
=3

Flecha das Trevas & :'u \:5 = |:| .‘/ :‘;‘3

Atirando uma flecha envolta em trevas, o
cagador ndo sd causa dano a forga vital como ao
espirito. Em caso de sucesso causa 3¢ de dano
magico & remove 1 do alvo. Essa técnica
sofre uma penalidade de 10 para acetar. Um
arco deve estar equipado.
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Bandeira Amarela

O personagem ndo pode atacar, utilizar
técnicas ativas e de reagdo, tens e nem visitar o
Bazar Ele ainda pode se mover, trocar
equipamentos (exceto colocar a bandeira no
inventario), entregar @  bandeira  para  um
personagerm adjacerte ou soltar a bandeira em
uma casa adjacente.

A bandeira & indestrtivel. Para roubé-la, o
lading deve estar com um espago livee para
Acessdrio, sofrerd uma penalidade de 20 para o
roubo, &, em caso de sucesso, a bandeira sera
equipada nele.
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Bandeira Azul

O personagem ndo pode atacar, utilizar
técnicas ativas e de reagdo, tens e nem vistar o
Bazar Ele ainda pode se mover, trocar
equipamentos (exceto colocar a bandeira no
inventario), entregar &  bandeira  para  um
personagerm adacerte ou soltar a bandeira em
uma casa adjacente.

A bandeira & indestrttivel. Para roubé-la, o
ladino deve estar com um espago livee para
Acessdrio, sofrerd uma penalidade de 20 para o
roubn, &, em caso de sucesso, a bandeira sera
equipada nele.
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